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Ponad 13 tysiecy sprzedanych egzemplarzy w 96 godzin od premiery
Pyramid Games publikuje pierwsze wyniki sprzedazy Dinosaur Fossil Hunter

Gra Dinosaur Fossil Hunter w ciggu 96 godzin od premiery petnej wersji sprzedata sie w liczbie ponad 13
tys. egzemplarzy. Po czterech dobach, tytut wyprodukowany przez lubelskie studio Pyramid Games,
zebrat facznie 71 procent pozytywnych recenzji uzytkownikéw platformy Steam. Cena egzemplarza
wynosi 19,99 USD, a taczny koszt produkcji paleontologicznego symulatora to ponad 1 min zt. Spétka
planuje przeprowadzi¢ portowanie gry na konsole Xbox i PlayStation.

- Cieszymy sie, ze w ciggu 4 dni od premiery gra Dinosaur Fossil Hunter sprzedata sie w ponad 13 tysigcach
egzemplarzach. To dla nas duzy sukces, a zarazem sygnat, Zze praca wtoZzona w produkcje tytutu optacita
sie. Zdajemy sobie sprawe jak zwykle wyglgda cykl sprzedazowy gry na Steamie, wiec w kolejnych dniach
oczekujemy przyrostu liczby sprzedanych egzemplarzy, ale réwniez spadku dynamiki przyrostu.
Utwierdzilismy sie w przekonaniu, ze dalszy rozwdj tego projektu to dobra decyzja - mowi Jacek Wyszynski,
prezes zarzgdu Pyramid Games.

W Dinosaur Fossil Hunter gracze wcielajg sie w paleontologdw poszukujgcych skamieniatosci dinozauréw,
ktére nastepnie zaprezentujg we wiasnym muzeum. Podstawg rozgrywki jest tryb dla pojedynczego
uzytkownika. W trakcie odkrywania szczgtkéw wymartych zwierzat uzytkownicy majg do dyspozycji
narzedzia poszukiwawcze i wykopaliskowe, a ich gtéwnym Srodkiem transportu jest samochdd. W trakcie
rozgrywki na graczy beda czekaty tez inne aktywnosci takie jak: eksploracja w terenie i pod woda,
personalizacja sprzetu, dekorowanie muzeum i ustawianie ekspozycji.

Maksymalny peak graczy w cztery doby po premierze Dinosaur Fossil Hunter wynidst 855 oséb, a sredni
czas spedzony na rozgrywce przekroczyt 5 godzin. Z kolei Wishlista Steam Outstanding po 96 godzinach od
debiutu gry wyniosta ponad 120 tysiecy uzytkownikdw. Petna wersja tytutu jest dostepna od 4 maja br. na
platformach: Steam, Epic Store, Humble Store, a dzier pdZniej pojawita sie w serwisie NVidia GeForce Now.
Projekt mozna byto wesprze¢ na platformie Kickstarter, gdzie udato sie zebra¢ ponad 360% zaktadanej
kwoty.

- Tytut juz doczekat sie kilku aktualizacji by podnies¢ zadowolenie graczy. Oczywiscie szykujemy juz kolejne,
w jednej z nich pojawi sie nowa mapa, a na niej kolejne szkielety dinozaurdw, ktorych dotychczas nie byto
w grze. Zamierzamy takze wypusci¢ DLC do gry z réznymi zawartosciami, ktére z pewnosciq uatrakcyjnig
rozgrywke. Mocno wierzymy, ze sprosta ona wysokim oczekiwaniom graczy i to nie tylko tych, ktdrzy
interesujq sie paleontologig - dodaje Jacek Wyszyniski.

Pyramid Games planuje w przysztosci przeprowadzi¢ portowanie gry na konsole Xbox, a w dalszej
kolejnosci na PlayStation.

Trailer: https://www.youtube.com/watch?v=hDQkY1lizgp4
Karta Steam:

https://store.steampowered.com/app/864700/Dinosaur Fossil Hunter Symulator Paleontologa/



https://www.youtube.com/watch?v=hDQkY1izqp4
https://store.steampowered.com/app/864700/Dinosaur_Fossil_Hunter__Symulator_Paleontologa/
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O Pyramid Games:

Pyramid Games to dziatajace od 2010 roku studio, zajmujgce sie tworzeniem gier komputerowych. Gtéwna siedziba
firmy miesci sie w Lublinie. Celem studia jest produkcja duzej liczby ambitnych gier oraz zbudowanie wokét nich duzej
spotecznosci graczy. Zesp6t Pyramid Games tworzg pasjonaci nauki i Science-Fiction, dlatego tworzone przez nich
produkcje nastawione sg na kierunek popularnonaukowy - gry koncentrujg sie na tematyce odkrywania nieznanego
i zdobywania wiedzy. Od sierpnia 2020 r. akcje sp6tki sg notowane na rynku NewConnect.
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